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Prologo

El software iX Developer se usa para configurar iX Paneles y aplicaciones
de control gestionadas desde el PC, incluyendo aplicaciones para IPC (PC
industriales).

iX Developer facilita la creacién de aplicaciones HMI 16gicas, flexibles y eficaces,
que proporcionan a los operadores y al resto de sistemas la informacién precisa en
el momento adecuado.

Este manual se basa en un proyecto de ejemplo que describe el disefio, paso a paso,
de un proyecto para iX Developer.
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Introduccion

1 Introduccion

El software iX Developer se usa para configurar iX Panel y aplicaciones de control
gestionadas desde el PC, incluyendo aplicaciones para EPC (PC industriales) de
Beijer Electronics.

iX Developer contiene todas las funciones bésicas necesarias para una aplicacion.
Las funciones se prueban y desarrollan pensando en las necesidades y preferencias
del cliente.

Los objetos predefinidos de iX Developer pueden usarse para crear imdgenes
de proceso completas, proporcionando una visién general de una aplicacién
compleja. Puede personalizar los objetos predefinidos o crear sus propios objetos.

Dispone de controladores de comunicacién para una gran cantidad de dispositivos
de control y equipo de automatizacién.

1.1 Controlador

Los paneles del operador se pueden conectar a numerosos tipos de equipos de
automatizacion, como PLC, servos y unidades. Ademds, la expresion controlador
se usa como término general para el equipo conectado.

1.1.1 Etiquetas

Los valores de datos de un controlador reciben el nombre de etiguetas. Las
etiquetas también pueden pertenecer al sistema o ser internas. Una etiqueta tiene
un nombre simbdlico y puede ser de diferentes tipos de datos.

Los objetos asociados a etiquetas pueden cambiar los valores del controlador y
los valores de la etiqueta pueden mostrarse cambiando la apariencia del objeto
de varias formas. Los objetos de la pantalla permanecerdn estdticos hasta que se
asocien a unaetiqueta.

1.2 Estructuradel manual

La USERS GUIDE se basa en un proyecto de ejemplo que hace que sea mds
sencillo empezar a usar iX Developer. Sise sigue cuidadosamente las instrucciones
del ejemplo, deberia producir un proyecto funcional que puede ampliarse mds, o
servir de inspiracion. El objetivo del ejemplo es un PC, pero todas las funciones
acttan de la misma forma en todos los paneles de operador compatibles.

Encontrard informacién detallada sobre iX Developer en el archivo de ayuda, que
aparecerd al pulsar F1 mientras usa este programa.

Lasinstrucciones de la USERS GUIDE serdn més detalladas al principio.
A medida que avanzamos en el ejemplo y se familiariza con iX Developer,
resumiremos u omitiremos las instrucciones para las tareas mds repetitivas.
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Primeros pasos con iX Developer

2 Primeros pasoscon iX
Developer

Lainstalacidn creard un icono parala herramienta de configuracién en el grupo iX
Developer del ment Inicio de Windows.

Al iniciar por primera vez una versién recién instalada, el usuario puede optar por
importar los ajustes de la versién anterior.

Esto también se puede llevar a cabo més adelante desde el ment Archivo: Importar
ajustes

Seimportan los siguientes ajustes:

+  Funciones principales del producto

*  Proyectos recientes

+  Elementosanadidos en la Biblioteca de componentes

+  Controles adicionales

. | Import settings

Import settings from previous version of iX Developer?

@ B Imported items from previous version of iX Developer

 Product key: 1
Features: 4
Recent projects: 3

N

Tras importar los ajustes desde una version anterior, se mostrard la informacion acerca
de lo que se ha importado.
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Nuevo proyecto

3 Nuevo proyecto

Objetivo

*  Crearunnuevo proyecto.
*  Familiarizarse conlas ventanasde herramientasy ladisposicion del area de
escritorio.

3.1 Crearunnuevo proyecto

1. InicieiX Developery seleccione Crear nuevo proyecto.

Esto iniciard un asistente que le guiard en el proceso de creacién del proyecto.

>

Seleccione un PC con resolucién 1024 x 768 como destino de la aplicacién.
Haga clic en Siguiente.

3. Seleccione DEMO enlalista de controladores. Haga clic en Siguiente.

El controlador DEMO, que incluye etiquetas regulares (contenedores de
datos) y contadores, se usa para disefiar y probar un proyecto directamente en
el ordenador de desarrollo sin conectarlo a un controlador externo.

4. Asigne un nombre al proyecto. Para este tutorial, utilice DEMO_TEST.
Compruebe que la ubicacién sugerida es apropiada. Sinoloes, hagaclicen
Examinar para seleccionar otra ubicacién.

5. Hagaclicen Finalizar.

Puede guardar los archivos de proyecto en cualquier parte del entorno del
ordenador en el que tenga derechos de escritura.

El proyecto se abrird automdticamente.
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Nuevo proyecto

3.2 Areadeescritorio

Eldrea de escritorio muestra pantallas y paginas de configuracién de los
componentes del proyecto, como controladores y funciones. Ademds, solo
mostrard una pantalla o componente cada vez. Cuando haya varias pantallas o
componentes abiertos, se mostrard una fila de pestanas en la parte superior del
drea de escritorio. Al hacer clic en una pestafia se activard su contenido para que
podamos editarlo.

Sihay mds pestafias abiertas que las que se pueden mostrar, puede usar las flechas
de desplazamiento de la parte superior del drea de escritorio para moverse entre
ellas.

Indicaciénen Componentesdel area
imagen de escritorio Sedescribe enlaseccion

A Explorador del proyecto Explorador del proyecto
Pestafias de cintade Controlesygruposde cintade
opciones opciones

C Grupos de control
Controles

E Barrade herramientasde Barrade herramientas de acceso
accesorapido rapido

BeijerElectronics, MAES832I 9



Nuevo proyecto

Indicaciénen Componentesdel area
imagen de escritorio Sedescribe enlaseccion
F Barrade herramientasen Barrade herramientasen
miniatura miniaturay Menu contextual
G Menu contextual

3.2.1 Explorador del proyecto

Cuando se abre un nuevo proyecto, habrd una pantalla vacia activaen el drea de
escritorio. El Explorador del proyecto estard acoplado ala izquierda.

3.2.2 Controlesygruposde cintade
opciones

Las pestafas de cinta de opciones se encuentran en la parte superior de la ventana
de herramientas. Cada pestana de cinta de opciones contiene uno o mds grupos
de control. Cada grupo contiene un conjunto de controles relacionados. Los
controles sirven para disefiar pantallas y para configurar los objetos y controles
del proyecto.

Sino estd acostumbrado alos programas con cintas de opciones, por favor dedique
un minuto a familiarizarse con ellas.

3.2.3 Barrade herramientas de acceso
rapido

La Barra de herramientas de acceso rdpido siempre estard visible en la parte
superior del drea de escritorio. Contiene los comandos Guardar, Deshacer,
Rehacer, Ejecutar y Simular cuando iX Developer se inicia.

3.2.4 Barrade herramientas en miniatura
y Menu contextual

Al hacer clic con el botén derecho en los objetos de iX Developer, se mostrard
una barra de herramientas en miniaturay un Ment contextual. Labarra de
herramientas en miniatura contiene comandos especificos de iX Developer, para,
por ejemplo, conectar objetos a las etiquetas de controlador. El ment contextual
contiene los comandos habituales de las aplicaciones de Microsoft, como Copiar,
Pegar etc.

Beijer Electronics, MAES832|
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Etiquetas de controlador

4 Etiquetas de controlador

Objetivo

*  Definirunalistade etiquetas parael proyecto.
*  Guardar el proyecto.

4.1 Anadiretiquetas

Los objetos asociados a etiquetas pueden cambiar los valores del controlador y
los valores de la etiqueta pueden mostrarse cambiando la apariencia del objeto
de varias formas. Los objetos de la pantalla permanecerdn estdticos hasta que se
asocien a unaetiqueta.

1. Hagaclicen Etiquetas en el Explorador del proyecto.

Se abrird la pdgina de configuracién de etiquetas en el escritorio. Por defecto,
hay un elemento en lalista de etiquetas.

2. Hagaclicenel primer campo (Nombre) de la primera fila.
Aparece un cursor al lado del texto Tag1.
3. DPulse [TAB].

Pasard a seleccionar el siguiente campo (Tipo de datos para Etiquetas). No
es necesario cambiar el tipo de datos.

Nota:

El tipo de datos para la etiqueta puede utilizarse como un formato de presentacion
enalgunassituaciones; por ejemplo, paramostrar launidad de ingenieria correcta
cuando se utilizaescala. PORDEFECTO sigue laseleccion hecha parael Tipo de datos
paraControladores.

4. Pulse [TAB] de nuevo.

Pasard a seleccionar el siguiente campo (Derecho de acceso). Ahora mismo no
es necesario cambiar los derechos de acceso.

5. DPulse [TAB] de nuevo.

Pasard a seleccionar el siguiente campo (Tipo de datos para Controladores).
Ahora mismo no es necesario cambiar el tipo de datos.

6. Pulse [TAB] de nuevo.
Pasard a seleccionar el siguiente campo (Controlador 1).
7. EscribaDO0 en el campo Controlador 1.

Las entradas de la columna Controladores corresponden a las etiquetas

del controlador seleccionado. En el controlador DEMO hay etiquetas
predefinidas, a las que podemos acceder mediante su respectiva direccién de
etiqueta, p. ¢j. D0 indica un campo de etiqueta de nimero entero.
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Etiquetas de controlador

8. Dulse [TAB] hasta rellenar completamente las dos primeras filas. EscribaD1
parala segunda etiqueta de controlador.

Algunos campos se rellenan automdticamente cuando es necesario,
aumentando su valor. El tipo de datos se modifica automdticamente segtin lo
que haya escrito en la columna Controladores.

9. Cambie el nombre Tagl a MedidorYControDeslizante.

Nota:
EINombre de unaetiquetaessuidentificadory puede ser cualquier cadena
alfanuméricaque empiece conunaletra(a-z, A-Z).

Screenl X Etiquetas X

J Etiguetas || Controladores || Activadores || Grupos de sondeo || Registros de indice |
Inicio |
Columnas visibles
‘ Agregar - ‘ Eliminar - [] Escala [[7] Otros
[] Intercambio de datos
[ Etiqueta Controladores
Mombre Tipo de datos Derecho de acceso Tipo de datos Contraller 1
¥ Medidor¥ControlDeslizante  DEFAULT ReadWrite INT 15 DEI
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16 o1l

La etiqueta DO se usard en la siguiente seccidn para controlar y observar el valor de
una etiqueta de controlador en una pantalla.

4.2 Guardarel proyecto

1. Hagaclicen el simbolo Guardar en la barra de herramientas Acceso rdpido.

El proyecto se guardard en la ubicacién seleccionada al crear el proyecto.

BeijerElectronics, MAES832I 12



Editar objetos

5 Editar objetos

Objetivo

* Insertaruncontrol deslizante y un medidor.

* Aprenderaalinear objetosydarles formato.

*  Probarel proyecto, controlary observar el valor de una etiqueta de controlador
conobjetosen lapantalla.

5.1 Adfadirobjetos
5.1.1 Medidor

1. Hagaclicen la pestana Screenl del drea de escritorio y asegtirese de que la
pestafiade cinta Inicio del drea de cinta esté seleccionada.

N

Seleccione un medidor circular en el grupo Objetos. Coléquelo en laseccién
superior izquierda de la pantalla.

3. Arrastreel control de una esquina para cambiar el tamafo del medidor, de
forma que laagujay la escala se puedan ver claramente.

4. Hagaclicconel botén derecho del ratén en el medidor y amplie lalista
desplegable de Seleccionar etiqueta....

5. Seleccione MedidorYControDeslizante y después haga clic en Aceptar.

5.1.2 Control deslizante

1. Seleccione un control deslizante en el grupo Objetos. Para seleccionar el
control deslizante, quizds tenga que ampliar el grupo Objetos haciendo clicen
la pequena flecha de la parte inferior derecha.

2. Coloque el control deslizante justo bajo el medidor circular en la pantalla.

3. Hagaclic con el botén derecho del ratén en el control deslizante y amplie la
lista desplegable de Seleccionar etiqueta....

4. Seleccione MedidorYControDeslizante y después haga clic en Aceptar.

Beijer Electronics, MAES832|

13



Editar objetos
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|k

5.1.3 Alinear

Al arrastrar un objeto, ajustard su posicion respecto a otros objetos
automdticamente.

1. Arrastre lentamente el control deslizante hacia arriba o hacia abajo.

Observe que se ajustard automdticamente a una posicién cercana al medidor,

debajo deél.

2. Arrastrelentamente el control deslizante hacia la izquierda o la derecha.

Observe que el control deslizante ajustard su posicién automdticamente y que
aparecerdn lineas de ajuste cuando el control esté alineado con el medidor.

3. Coloqueel control deslizante justo debajo del medidor y con su borde
izquierdo alineado con el borde izquierdo del medidor.

5.1.4 Ajustar tamafio

1. Seleccione simultdneamente los dos objetos (haga clic en una zona vacia de la
pantallay arrastre el puntero en diagonal, atravesando los dos objetos).

Una seleccién mltiple (grupo) tiene un objeto primario. El objeto primario
tiene un marco naranja; los otros objetos tienen marcos azules. Alimponer
comandos de formato en el grupo, el objeto primario se usa como plantilla.

Siel medidor no es el objeto primario:
2. Hagaclicen él para cambiar la seleccion primaria del grupo.
A continuacion, ajuste la anchura de los objetos del grupo:

3. Hagaclicen el control Organizar, situado en el grupo Formato de la pestana
de cinta Inicio y seleccione Misma anchura.

5.1.5 Cambiar el aspecto

Seleccione el control deslizante de Screen1.

2. Hagaclicen el control Estilos ripidos del grupo Formato y seleccione un
nuevo estilo de color.

Beijer Electronics, MAES832|
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Editar objetos

3. Hagaclicenla pequena flecha dela parte inferior derecha del grupo Formato,
para modificar el contorno, efectos de sombra/relleno, etc.

Seleccione el medidor de Screenl.

5. Seleccione la pestafia de cinta General y busque el grupo Estilo. Pruebe los
diferentes estilos predefinidos y analice cudl se ajusta mejor a sus preferencias.

5.2 Ejecutarlapruebade proyecto

Es posible compilary ejecutar el proyecto en casi cualquier momento. Esto le
permite probar su disefio de forma exhaustiva.

1. Hagaclicenelicono Ejecutar en labarra de herramientas Acceso rdpido.

Ahorael proyecto estd validado y, si no se encuentran errores, se compilard y
ejecutard en el entorno de desarrollo.

2. Arrastre el control del control deslizante hacia adelante y atrés.

Como los dos objetos estdn conectados a la misma etiqueta, la aguja del
medidor también cambiard cuando cambie el valor del control deslizante.

3. CierrelaventanaEjecutar.

BeijerElectronics, MAES832I 15



Desplazamiento y saltos de pantalla

6 Desplazamientoy saltos de
pantalla

Un iX Developer proyecto estd formado por pantallas con objetos, normalmente
conectadas a etiquetas de controlador. Todas las pantallas tienen las mismas
funciones basicas. Se pueden asignar propiedades especificas a una pantalla, para
especializar su funcién en el proyecto:

+  DPantalladeinicio: La pantallade inicio esla primera pantalla que aparece en
tiempo de ejecucion. Por defecto se usard Screenl como pantalla de inicio,
pero se puede asignar cualquier pantalla para esta funcién, haciendo clic con
el botén derecho del ratén en la pantalla y seleccionando Establecer como
pantalla de inicio.

+ DPantallade fondoyde primer plano: Las otras pantallas del proyecto pueden
usar cualquier pantalla, a excepcién de las pantallas con apodos, como pantalla
de fondo o de primer plano. Para obtener mds informacién acerca de los
apodos, consulte el iX Developer archivo de ayuda.

+ DPlantilla de pantalla: Una pantalla que se guarde como plantilla de pantalla
podrd usarse, no solo en el actual proyecto de iX Developer, sino también en
otros proyectos futuros.

Los saltos de pantalla se realizan con acciones que pueden asignarse a, por ejemplo,
botones. Al usar el Administrador de navegacién para afnadir pantallasy crear
vinculos entre ellas, se anaden botones automdticamente en la esquina superior
izquierda de la pantalla desde la que parte el vinculo.

Objetivo

*  Afadirnuevas pantallasy configurar saltos de pantalla con botones.

6.1 Desplazamiento porlapantalla

6.1.1 Administrador de navegacion

+ Hagaclicenla pestana de cinta Ver del drea de cinta. Haga clicen
Administrador de navegacidn.

Se abre el Administrador de navegacién en el escritorio.

6.1.2 Anadir unapantalla

+  Sefale Screenl con el puntero. Haga clicy arrastre una conexién de Screenl a
cualquier parte del drea del Administrador de navegacién.

Aparecerd una nueva pantalla (Screen2). En la esquina superior izquierda de
Screenl aparecerd un botén llamado Screen2.
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Desplazamiento y saltos de pantalla

6.1.3 Saltos de pantalla

* Hagaclicyarrastre una conexién de Screen2 a Screen1 en el Administrador

de navegacidn.
Enla esquina superior izquierda de Screen2 aparecerd un botén llamado
Screenl.
Administrador de navegacién - X
-~
[
1 '

6.2 Pantalladefondoyde primerplano

6.2.1 Anadir unapantalla

+ Hagaclicen Pantalla en la pestana de cinta Insertar.
Se creard una nueva pantalla (Screen3) en el proyecto y se abrird para su
edici6n.

6.2.2 Pantallade fondoy de primer plano

1. Asegtirese de que Screen3 estd abierta para ser editada en el escritorio.

2. Seleccione un Botén del grupo Objetos (situado en la pestafia de cinta Inicio)
y coléquelo en lazona inferior izquierda de Screen3. Llame al botén Pantalla
deinicio.

Beijer Electronics, MAES832|

17



Desplazamiento y saltos de pantalla

3. Conelbotén atn seleccionado, haga clicen la pestana de cinta Acciones.
Seleccione Mostrar la pantalla inicial, situado en el grupo Pantalla, en la lista

desplegable de laaccién Clic.

=l Ninguno

}\" Ninguno
No selecciona ningung accion.

=l Pantalla

Cerrar pantalla
Cierra lg pantalle actual.
Imprimir pantalla
Imprime la pantallo actual en la impresora o en un archivo.
Meostrar la pantalla anterior
Vuelve a la pantalla anterior.
Meostrar la pantalla inicial
'y N Se desplaza hasta la pantalla inicial
Mostrar pantalla
Se desplaza hosta lo pantallo especificads.

Meostrar pantalla siguiente
Volver o la pantalla siguiente

+ Base de datos

+ Creacion de informes

+ Dispositivos de salida

+ Etiqueta

+ Grafico

+ Libreta de direcciones

+ Receta

+| Registro de auditoria

+| Registro de datos

+ Seguridad

+ Servidor del distribuidor de alarma
+ Visor de grifico de tiempos

+ Otros

4. AbraScreen2 paraeditarla, haciendo clicen ella, en el Explorador de
proyecto.

Seleccione la pestafa de cinta Inicio.
Abralalista desplegable de la Pantalla matriz....
Haga clicen Screen3.

Seleccione Fondo.

Haga clicen Aceptar.

= 2 N oW

0. Intente cambiar la ubicacién del botén Pantalla de inicio de Screen2. No serd
posible. Observard que los cambios realizados en Screen3 aparecen reflejados
en Screen2.

Ahora hay dos elementos de desplazamiento de Screen2 a Screen1 (la pantalla
de inicio).
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Desplazamiento y saltos de pantalla

La configuracién de una pantalla de primer plano se hace siguiendo el mismo
procedimiento, con la excepcién de que tiene que seleccionar Primer plano en
el paso 8.

BeijerElectronics, MAES832I 19



Desplazamiento y saltos de pantalla

6.3 Ejecutarlapruebade
desplazamiento de pantalla

Ejecute el proyecto.
2. Compruebe que cada uno delos botones de Screen2 realiza un salto a Screenl.

Como no se ha establecido ninguna pantalla como pantalla de inicio, Screen1
seguird siendo la pantalla de inicio de este proyecto.

3. CierrelaventanaEjecutar.
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7  Visordegraficode tiempos

Una funcién de visor de grifico de tiempos guarda informacién de registro del
controlador en el panel del operador. Hay disponible un visor de grifico de
tiempos en tiempo real, ademds de un visor de grafico de tiempos histérico.

Objetivo

e Afadirunobjetode visualizador de grafico de tiempos con dos curvas.

7.1 Anadirunvisordegraficode
tiemposentiemporeal

1. AbraScreenl paraeditarla en el escritorio.

2. Seleccione el objeto Visor de gréfico de tiempo del grupo Objetos y coldquelo
enla pantalla.

7.1.1 Curvas

Haga clic en Etiquetas en el Explorador del proyecto.
2. Hagaclicen Agregar para agregar una nueva etiqueta.

3. Escriba Contador en el campo Nombre y conéctelo a CO parael
Controladorl.

CO0 es un contador que cuentade 0 a 100, y de nuevo hasta 0, con una
frecuenciade 1 Hz.

4. AbraScreenl, asegirese de que el objeto de visor de gréfico de tiempos estd
seleccionado y haga clic en Editar Curvas en la pestana de cinta General.

5. Hagaclicen Agregar paraagregar una nueva curva.

6. Seleccione MedidorYControDeslizante en el campo Etiqueta para conectar
la curva con la misma etiqueta que ha utilizado para el control deslizante de
Screenl.

7. Hagaclicen Agregar para agregar una segunda curva.
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8. Seleccione Contador en el campo Etiquetay seleccione otro color para esta
curva.

9.

ici royecto Sistema ar n enera
[ ﬂ @ Valor minimo 0 Graduaciones principales 11 Intervalo de tiempa 00:04:00 %

Valor méximo 100 Graduaciones secundarias 4 Graduaciones principales 3 |
Editar Dindmicos de
curvas || tendencias |
ey \
( Configurar curvas
Nombre | Etiqueta Elemento de registro | Expresion | Color Grosor Valor minim... | Valor méximo ...
> Curvel MeterAndslider 7 2
Curve 2 Counter . 34 177, 76 2
Haga clicen Aceptar.

7.2 Ejecutarunapruebadevisorde

graficode tiemposentiemporeal

Ejecute el proyecto y compruebe que ambas curvas aparezcan en el visor
de gréfico de tiempos. Compruebe que la Curva 1 cambia con el control
deslizante.

7.3 Historial del visor de graficode

7.3.1 Acciones

1. AbraScreenl paraeditarla en el escritorio.

2. Hagaclicen la pestana de cinta Inicio.

3. Coloqueunboténalaizquierda del objeto del visor de grifico de tiempos.
Llame al botén Historial del visor de gréfico de tiempos.

4. Conelbotén atn seleccionado, haga clic en la pestana de cinta Acciones.

5. Hagaclicenla pequena flecha de la parte inferior derecha del grupo Clic.

6. Seleccione Clicen lalista desplegable del Activador.

7. Hagaclicen lalista desplegable de Seleccionar accidn..., amplie Visor de
grafico de tiempos y seleccione Historial del visor de grafico de tiempos.

8. Hagaclicen lalista desplegable de Seleccionar visor de gréfico de tiempos...
seleccione Visor de grafico de tiempos.

9. Seleccione Activacién en la Gltima lista desplegable.

tiempos

BeijerElectronics, MAES832I
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10
11

12

13
14

15

16
17

v

1.

2.

3.

- Haga clicen Aceptar.

. Seleccione el objeto de visor de gréfico de tiempos y haga clic en la pestafia de
cinta Acciones.

. Haga clicen la pequefia flecha de la parte inferior derecha del grupo Ratén
abajo.

. Seleccione Ratén abajo en lalista desplegable del Activador.

. Haga clicen lalista desplegable de Seleccionar accién..., amplie Visor de
grafico de tiemposy seleccione Historial del visor de grifico de tiempos.

. Haga clicen lalista desplegable de Seleccionar visor de grafico de tiempos... y
seleccione Visor de grafico de tiempos.

. Seleccione Desactivacién en la Gltima lista desplegable.

. Haga clicen Aceptar.

.4 Ejecutar lapruebadelhistorial de
visor de grafico de tiempos

Ejecute el proyecto.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

HHH

Trend Viewer History

Compruebe que puede pasar al visor de gréfico de tiempos histérico mediante
el botén Historial del visor de grafico de tiempos.

Vuelvaal visor de grafico de tiempos en tiempo real haciendo clicen el objeto
devisor de grafico de tiempos.
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8 Gestidonde alarmas

Lasalarmas se usan para advertir al operador de eventos que necesitan unaaccién
inmediata. Laalarma se activa cuando se cumple una determinada condicién.
La condicién de una alarma estd disenada como una evaluacién légicade un
valor de etiqueta. Lasalarmas pueden dividirse en grupos para crear un orden de
prioridades.

Objetivo

e  Configurar lalistade alarmasy disefiar un objeto de alarma.

8.1 Indicadordealarma

Cuando se activa una alarma, aparece el indicador de alarma para advertir al
operador, independientemente de la pantalla que esté activa.

Elaspecto del indicador de alarma depende del estado de alarma actual.
Seleccione la configuracién General en la pdgina de propiedades del servidor de
alarmas para decidir para qué estatus de alarma mostrar el indicador de alarma.
Elindicador de alarma mostrard la alarma mds importante de la lista de alarmas
mediante las siguientes indicaciones:

+  Parpadeando en color rojo cuando haya una alarma activa sin confirmar.

+  Parpadeando en color verde cuando no haya ninguna alarma activa, pero

existan alarmas inactivas sin confirmar.
+  Parpadeando en color verde cuando solo haya alarmas activas confirmadas.

Elindicador de alarma desaparecerd cuando todas las alarmas estén confirmadas y
hayan vuelto al estado de inactividad.
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8.2 Servidordealarma

+ Hagaclicen Servidor de alarma, en el Explorador del proyecto, paraabrirla
pdgina de configuracién del Servidor de alarma.

8.2.1 Gruposde alarma

La pestafia Grupos de alarma se usa para configurar varios grupos de alarma, p. ¢j.
cuando un proyecto necesite diferentes gestiones de las alarmas para funciones
independientes. En este ejemplo usaremos el grupo de alarmas predeterminado.

8.2.2 Elementosde alarma

Haga clicen la pestana Elementos de alarma.
2. Hagaclicen Agregar.
Seagrega una nueva etiqueta llamada ElementodeAlarma0 a la lista.

3. Hagaclicen el campo vacio Texto y escriba Valor mdximo del control
deslizante.

Seleccione MedidorYControDeslizante en el campo Etiqueta.
Seleccione MayorQue en el campo Condicién.

Cambie el valor del campo Valor del activadora 99.

RN S

Haga clic de nuevo en Agregar.
Seagrega una nueva etiqueta llamada ElementodeAlarmal ala lista.

Esta etiqueta serd interna a menos que se conecte a un controlador de la pagina
de configuracién de Etiquetas, y usar una etiqueta interna serd perfecto para
este proyecto de ejemplo. Consulte el capitulo Etiquetas internas para obtener
mids informacién.

8. Hagaclicen el campo vacio Texto y escriba Etiqueta booleana.

9. Hagaclicen el campo Etiquetay escriba EtiquetaAlarmaBooleana.
10. Seleccione IgualA en el campo Condicién.

11. Cambie el valor del campo Valor del activadora 1.

12. Agregue dos elementos de alarma mds, de acuerdo con la siguiente imagen.

8

J Elementos de alarma ” Grupos de alarma |

J Inicio |

‘ Agregar - | Eliminar | }Com‘iguracién.n Mostrar seleccién... =| | Importar.. =

| Default |

MNombre Texto Etiqueta Expres... Condicion Valor de activacidn Historia Se requiere co... Confirr
AlarmItem0  Valor méximo de cont... MedidorYCont... GreaterThan 90 @ v

AlarmItem1  Etiquetas booleana EtiquetaAlarm... EqualTo 1 ] ]

AlarmItem2  Contador 10 Contador EqualTo 10 Fl ]

AlarmItem3  Contador 20 «+= Contador - e EqualTo ~ 20 ] ]

13. Deje marcadas las columnas Historial y Se requiere confirmacién. Deje los
otros campos tal y como estdn.
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14. Asegtrese de que todas las etiquetas de alarma pueden controlarse desde
las pantallas del proyecto, o de que se activardn por otros mecanismos (el
contador activard ElementodeAlarma2 y ElementodeAlarma3 tras 10y 20
segundos, respectivamente).

15. Coloque un botén alaizquierda del objeto del visor de grifico de tiempos.
Llame al botén Establecer alarma.

16. Mantenga seleccionado el botén. En la pestafia de cinta Acciones, seleccione
Activar/Desactivar etiqueta, situado en el grupo Etiqueta, de lalista
desplegable paralaaccién Clic.

17. Seleccione EtiquetaAlarmaBooleana en el campo Seleccionar etiqueta.
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8.3 Visordealarma

1. AbraScreen2 paraeditarla en el escritorio.

2. Hagaclicenlaflecha pequefa en la parte inferior izquierda del grupo Objetos
y seleccione Visor de alarmas en Controles HMI.

3. Hagaclicen la pantalla para colocar un objeto de alarmaen ella.
Se puede elegir la posicién de las columnas y los botones en el objeto de alarma.

4. Seleccione el objeto de alarma de la pantallay haga clicen la pestana de cinta
General.

En el grupo Botones, seleccione Superior en la lista desplegable Posicién.

oW

Ajuste el tamafo para que todos los controles de botén en el objeto de alarma
estén visibles.

7. Hagaclicen Configurar columnas del grupo Ajustes de presentacién para
personalizar la informacién de la alarmay el orden de las columnas en el objeto
dealarma.

8.4 Ejecutarlapruebadelaalarma

1. Ejecuteel proyecto.

2. Intente activar las alarmas.

Ack Selected | [ Ack All ‘ I Clear [ Filter ‘ I Info ’ Il ‘
Nombre Estado Texto Hora activa Hora normal Hora inactiva Hora confirmada
AlarmItem3  Inactive Contador 20 2010-12-08 14:30:22 2010-12-08 14:30:23
AlarmItem2  Inactive Contador 10 2010-12-08 14:30:11 2010-12-08 14:30:13
AlarmIteml  Inactive Etiqueta booleana 2010-12-08 14:30:03 2010-12-08 14:30:08

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/5]

3. Hagaclicen el botén Conf. todoy observe el indicador de alarma.

4. Pulse Clear (Borrar) para eliminar todas las alarmas de estado normal
(reconocidas e inactivas).

BeijerElectronics, MAES832I 27



Recetas

9 Recetas

Se usan recetas para establecer o guardar un grupo de etiquetas predefinido en una
operacion.

Objetivo

*  Crearyusarrecetasparacambiar variosvalores.

9.1 Crearetiquetasdereceta

+  Creeun grupo de etiquetas de controlador al que afectard la receta. Cree tres
valores enteros para establecer el peso, longitud y anchura de un elemento
imaginario, de acuerdo con la siguiente imagen.

=

Etiqueta Controladores
Mombre Tipo de datos Derecho de acceso Tipo de datos Controller 1
MedidorControlDeslizante  DEFAULT ReadWrite INT16 oo
Tag2 DEFALLT Readrite IMNT 16 D1
Contador DEFALLT Readwrite INT 16 ca
EtiquetaAlarmaBooleana DEFALLT ReadWirite DEFALLT
Peso DEFALLT Readwrite INT 16 02
Longitud DEFALLT Readrite IMNT 16

I | Ancho DEFALLT Readwrite INT 16

9.1.1 Anadir unapantalla

1. Hagaclicenla pestafia de cinta Ver del drea de cinta. Haga clicen
Administrador de navegacién.
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2. Enel Administrador de navegacidn, sefiale a Screen1 con el puntero y arrastre
una conexién a un punto vacio del drea de desplazamiento de la pantalla.

Administrador de navegacién -

Se creard una nueva pantalla (Screen4) en el proyecto.
Abra Screen4 y seleccione la pestana de cinta Inicio.
En el grupo Pantalla, haga clic en lalista desplegable Pantalla matriz.

Seleccione Screen3 y después Fondo.

AN N

Haga clicen Aceptar.
Esto permitird el desplazamiento desde Screen4 a Screen1.

9.1.2 Ajustar losbotonesde
desplazamiento

*  AbraScreenl.

+  Seleccione el botén llamado Screen4 (en la esquina superior izquierda) y
muévalo para que se vea completamente el botén situado bajo él (Screen2).
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9.2 Nuevosobjetos

Abra Screen4 para editarla en el escritorio.
2. Agregue un control deslizante del grupo Objetos en la pestana de cinta Inicio.

3. Hagaclic con el botén derecho del ratén y abra la lista desplegable Seleccionar
etiqueta... paraabrirlalista desplegable del controlador.

4. Seleccione Pesoy después haga clic en Aceptar.
Esto conectard la etiqueta Peso al objeto.

5. DPulse Ctrl, arrastre el control deslizante por la pantalla para hacer una copia del
mismo. Coloque el nuevo control deslizante y conéctelo a Longitud.

6. Repitael paso 5, pero conecte el control deslizante a Anchura.

9.2.1 Mostrar informacion

Es posible mostrar informacién sobre las etiquetas a las que estd conectado cada
objeto, y si hay dindmicas o acciones configuradas para el mismo. Esto se hace
haciendo clic en el botén Mostrar/Ocultar informacién en el drea del escritorio o
utilizando la combinacién de teclas Ctrl + D.

+  DPulse Ctrl + D para comprobar que las etiquetas estdn correctamente
conectadas alos controles deslizantes de la pantalla.

9.3 Elementosdereceta

1. Hagaclicen Receta en la pestana de cinta Insertar.

Seabrird la pdgina de configuracién de recetas en el escritorio. La nueva receta
también estard disponible desde el Explorador de proyectos.

2. Enlapestana Configuracién de etiquetas, haga clic tres veces en Agregar para
agregar tres nuevas recetas.
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3. Conectelos elementos a las etiquetas, de acuerdo con la siguiente imagen.

Mombre Etigueta
Redpelteml Peso
Recipeltem2 Longitud
I |Redpeltem3 Ancho -

9.4 Guardarunareceta

[a—y

Abra Screen4 para editarla en el escritorio.

>

Coloque un botdén al lado del conjunto de controles deslizantes para las
etiquetas de recetay llame al botén Guardar receta.

Con el botén atin seleccionado, haga clic en la pestana de cinta Acciones
Abralalista desplegable Seleccionar accién... paralaaccién Clic.
Seleccione Guardar receta, situado en el grupo Receta.

Aseguirese de que en la siguiente lista desplegable Recipel esté seleccionada.

AR AN

Deje Seleccionar datos de la receta (opcional)... vacio.

9.5 Cargarunareceta

1. AbraScreen4 paraeditarla en el escritorio.

>

Pulse Ctrl, arrastre el botédn Guardar receta por la pantalla para hacer una
copia del mismo.

Cambie la etiqueta a Cargar receta.
Con el botén atin seleccionado, haga clic en la pestana de cinta Acciones
Abralalista desplegable Seleccionar accién... paralaaccién Clic.

Seleccione Cargar receta, situado en el grupo Receta.

NN AW

Deje Seleccionar datos de la receta (opcional)... vacio.

9.6 Datosdereceta

Cree una receta predefinida definiendo valores en la pestania Datos de tiempo de
ejecucién en la pdgina de configuracién de recetas.

1. Abrala pdgina de configuracién de receta haciendo clicen Recipel, enel

Explorador del proyecto.
2. Hagaclicen la pestana Datos de tiempo de ejecucién.
Haga clicen el botdn Agregar dos veces.

4. Cambie los valores de los elementos de la receta de acuerdo con la siguiente
imagen.

Titulo de receta de tiempo de ejecucidn Recipeltem1 Recipeltem2 Recipeltem3
Libro 2 25 15
1 | Televisor 30 45: '
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N

. AbraScreen4 para editarla.

a

Coloque un nuevo botén junto al conjunto de controles deslizantes. Llame
al botén Cargarlibro.

7. Conel boténatin seleccionado, haga clic en la pestana de cinta Acciones
8. Abralalistadesplegable Seleccionar accién... paralaaccién Clic.
9. Seleccione Cargar receta, situado en el grupo Receta.

10. Abralalista desplegable Seleccionar datos de la receta (opcional)... y
seleccione Libro.

9.7 Ejecutarlapruebadereceta

1. Ejecuteel proyecto.

2. Intente asignar diferentes valores a los controles deslizantes y guarde los valores
en recetas.

3. Intente cargar las recetas.

Compruebe que los controles deslizantes cambian segtin los valores de la
receta.
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10 Dinamicos

Para mover y cambiar el tamafio de los objetos basindose en los valores de la
etiqueta de controlador se usan propiedades de objeto dindmicas.

Objetivo
e Cambiarel tamafioy el color de un objeto basandose en los cambios de unvalor
de etiqueta.

10.1 Crearunobjeto

Abra Screen4 paraeditarla.

2. Enlapestanade cinta Inicio, seleccione el rectdngulo rojo situado en el grupo

Objetos.

3. Dibuje un pequefio cuadrado debajo del conjunto de controles deslizantes.

Guardar recetz

Cargar receta
B0

| W%

Cargar libra

0 10 20 30 40 50 &0 0 B0 50 100

| A
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10.2 Cambiar el tamafiode unobjeto

Seleccione el cuadrado.

2. Enlapestanade cinta Dindmicas, haga clic en Tamafo situado en el grupo
Diseiio.

3. Seleccionela etiqueta Anchura para el Ancho y la etiqueta Longitud parala
Altura.
Haga clicen Aceptar.

5. Ajuste directamente en la pantalla el nuevo tamafio del cuadrado y observe el
cambio en los valores de la ventana Editar dindmicas de tamafo.

Borrar dindmicos
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10.3 Darcoloraunobjeto

Seleccione el cuadrado.

2. Enlapestanade cinta Dindmicas, haga clic en Rellenar situado en el grupo

Color.
3. Asignelaetiqueta Peso delalista desplegable Seleccionar etiqueta....
4. Hagaclicen Agregar cuatro veces.

5. Ajustelosvalores de etiqueta para cambiar el color del cuadrado dependiendo
del valor dela etiqueta Peso. El ejemplo de la siguiente imagen usa relleno de
color junto a un degradado.

B~ Inicio Proyecto Dindmicos

9 A

Visibilidad Pafpadear General

6. Hagaclicen Aceptar.

10.4 Ejecutar lapruebadedinamicos

1. Ejecuteel proyecto.

2. Intente cambiar los valores de etiqueta con los controles deslizantes y cargando
recetas. Observe lo que sucede con el tamafio y el color del pequeno cuadrado.
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11 Archivode comandos

Losarchivos de comandos se usan para gestionar las funciones de los objetos. Estdn
escritos en C#.

Objetivo

* Insertarunbotonyuncuadrode texto.
e Escribirunarchivo de comandos para el botén que afecte al texto del cuadrode
texto.

11.1 Anadirobjetos

Abra Screen2 para editarla.

Haga clicen la pestana de cinta Inicio.

Haga clicen la pequena flecha dela parte inferior derecha del grupo Objetos.
Seleccione Cuadro de texto en Controles de ventanas.

Dibuje un Cuadro de texto en la pantalla.

NN N

Coloque un botén en la pantalla y llimelo Prueba de escritura.

11.2 PestanaArchivode comandos

Seleccione el botén Prueba de escritura.

2. Hagaclicen la pestana Archivo de comandos, situada en lazona inferior
izquierda del drea de escritorio.

El modo de vista pasa de Disefio a Archivo de comandos.

3. Amplieel nodo Button2.

Screenl X Screen2 X |

- Alam\iewer1

- Button1

i

- MouseDown

- MouseErter

i Mouseleave
.. Mouse Up

- Screen?

- TextBox1

[+
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4. Hagadobleclicen el nodo Clic.

Ahora puede empezar a escribir el cédigo del archivo de comandos para el
evento Clic de Button2.

Mientras se escribe, se puede activar una funcién de completado automadtico
segtin el contexto (IntelliSense) mediante Ctrl + [Barra espaciadora] y se activa
automdticamente cuando se escribe un punto (*.’) después de un elemento de
cédigo.

5. Escribalo siguiente como cédigo de evento de clic:

TextBoxl.Text= "Test";

Cédigo C# de la pestana Archivo de comandos:

public partial class Screend
{

void ButtonZ Click(System.Cbject sender, System.EventiArgs e)
{
TextBoxl.Text= "Test™;

11.3 Editar archivode comandos

Ejecute el proyecto.

2. Hagaclicen el botén Prueba de escrituray compruebe que la cadena de texto
asignada al cédigo de archivo de comandos ahora aparece en el cuadro de
texto.
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12 Etiquetasinternas

Las etiquetas internas pueden usarse para calcular valores que no es necesario que
se representen en el controlador, por ejemplo, informacién que es solo parael
operador.

Objetivo

*  Escribirunarchivo de comandos paracalcular el area usando las etiquetas de
longitudy anchura.
*  Mostrar el resultado con unaetiquetainterna.

12.1 Anadiretiquetasinternas

+ Hagaclicen Etiquetas en el Explorador del proyecto.

Seabrird la pdgina de configuracién de etiquetas en el escritorio.
12.1.1  Etiguetadearea

1. Anadaunaetiquetay llimela Area.
2. Cambieel tipo de datosa FLOAT.

12.1.2  Etiguetade céalculo

1. Anadaunaetiquetay llimela Cilc.
2. Cambieel tipo dedatosaBIT.

Etiqueta Controladores

Mombre Tipo de datos Derecho de acceso | Tipo de datos Controller1

MedidorYControlDeslizante  DEFALLT ReadWrite INT 15 Do

Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16 0l

Contadaor DEFALLT ReadWrite INT 16 Ca

EtiquetaAlarmaBooleana DEFALLT ReadWrite DEFALLT

Peso DEFALLT ReadWrite INT16 D2

Longitud DEFALLT ReadWrite INT16 D3

Ancho DEFALLT ReadWrite INT1& D4
ReadWrite DEFALLT

Area FLOAT
I |Calc ;  ReadWrite DEFALLT

Dejar la columna Controlador1 vacia mantendrd la etiqueta interna, no
conectada a un controlador.

3. Paseal modo de vista Archivo de comandos.

4. Amplieel nodo Cilc.
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5. Hagadoble clicen CambiodeValor.

Para acceder a datos y métodos en cddigo de control C# se usa la palabra
clave\"Globals\". El ejemplo usa conversién de tipo explicita (“(double)”),
necesaria para un operador sobrecargado (multiplicacion).

6. Calculeel dreaen el nodo CambiodeValor:

Global=s.Tags.Area.Value =
(double) Globals.Tags.Length.Value *
(doukle) Globals.Tags.Width.Value J 100;

12.2 Crearunnumeéricoanalogico

Abra Screen4 para editarla.
Haga clicen la pestana de cinta Inicio.

Seleccione el objeto Numérico analdgico del grupo Objetos.

LN

Dibuje un objeto numérico analégico bajo el conjunto de controles
deslizantes, lejos del objeto de rectdngulo.

5. Hagacliccon el botén derecho del ratén en el objeto numérico analégico y
conéctelo ala etiqueta Area.

6. Conelobjeto numérico analdgico atin seleccionado, haga clic en la pestafia
de cinta General.

7. Enel grupo Mostrar formato, seleccione Decimal en la lista desplegable.

8. Configure el Niimero de decimales en 2.

Entero * e Prefijo g, = Ampliar autométicamente la fuente

Limitar caracteres2 10 Sufijo Deshabilitar introduccién del operador Limite inferior

Nimero de decimales 1 -det Transparente Limite superior
2 )

Al introducir datos

9. Seleccione un objeto de Texto del grupo Objetos y coloque un objeto de texto
en la pantalla.

10. Coloque un objeto de texto en la pantalla en conexién con el objeto del
numérico analégico y llimelo Area:.

12.2.1 Activador de calculo

Abra Screen4 para editarla.

Seleccione el objeto recténgulo.

Vaya ala pestafia de cinta Acciones.

En el grupo Ratén abajo, abrala lista desplegable Seleccionar accién....

Amplie el nodo Etiqueta y seleccione Activar/Desactivar etiqueta.

AN M e

Abralalista desplegable Seleccionar etiqueta... y seleccione la etiqueta Calc.
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12.3 Ejecutarlapruebade etiquetas
internas

1. Ejecuteel proyecto.

2. Intenteasignar diferentes valores a los controles deslizantes. Haga clicen el
drea rectangular dindmica y observe el cambio del control numérico analégico.

Area:

‘ 50,40
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13 Exploradordeobjetos

En el Explorador de objetos se puede mostrar una visién general de todos los
objetos incluidos en una pantalla.

Objetivo

e Colocarobjetosenprofundidad
*  Bloquearobjetos
*  Hacerinvisiblesobjetos

13.1 Anadirunelementografico

Abra Screen4 paraeditarla.
Haga clicen la pestana de cinta Inicio.

Seleccione el Rectdngulo en el grupo Objetos.

R S

Dibuje un rectdngulo para que sirva de fondo del grupo de controles
deslizantes y botones.

El rectingulo tapard el resto de objetos completamente.

13.2 Usarelexploradorde objetos

Seleccione Explorador de objetos en la pestana de cinta de Ver.
Seleccione el rectdngulo de la pantalla.

3. Hagaclicen el botén de flecha Enviar objeto hacia atrds hasta que todos los
botonesy los controles deslizantes sean visibles.

Explorador de objetos - =X

[N

| Enviar objeto hacia atrés
i]D'LILLU‘T'IL

ok |Button3
o—Sliderl
12lﬂ.nalogNumericl
ab Textl

n—Slider2
n—Slider3
12lﬂ.nalogNumeric2
~TrendViewerl

F=Rectanglel

4. Hagaclicenelicono Bloquear al lado del objeto rectdngulo seleccionado en el
Explorador de objetos.
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5. Intente mover el rectdngulo por la pantalla, arrastrindolo.

El objeto estd bloqueado y no podrd moverse. No se puede seleccionar de
ningtin modo.

6. Seleccione uno delos botones y haga clic en el botén Visibilidad.

Elbotén queda oculto. Perossi el proyecto se ejecutaen iX Runtime, el objeto
se mostrard normalmente.

7. Hagaclicde nuevo en el botén Bloquear para el recténgulo y eliminelo.
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14 Textos multiples

Los objetos de texto pueden usarse para mostrar informacién textual, y también
pueden reflejar cambios en las etiquetas de controlador.

Objetivo

*  Presentarunmensaje de texto cambiante que refleje las modificacionesenel
areacalculada.

14.1 Configurar textos

Abra Screen4 paraeditarla.

Seleccione el objeto de texto llamado Area:.
Haga clicen la pestafia de cinta General.

Haga clic en Configurar textos en el grupo Texto.

Conecte el texto ala etiqueta Area.

A A T ol

Afiada cadenas de texto y edite los intervalos segtin el siguiente ejemplo.

e
,

. Texto l Valor de inido . Valor final
> ..ﬂreal pequeria: l D.
 Area media: 33
-ﬁ.rea grande: 66
.ﬁrea muy grande:; 99

32
65
98
100

Con la configuracién predeterminada del objeto de texto, Tamafio

automadtico, no es necesario adaptar el objeto para que la cadena més larga se

ajuste en tiempo de ejecucidn.
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14.2 Ejecutarlapruebade textos
multiples

Ejecute el proyecto.

2. Intente asignar diferentes valores a los controles deslizantes. Haga clicen el
recténgulo dindmico y observe el cambio del control numérico analdgico.
Compruebe que el texto también se actualiza.

0 10 20 30 40 50 o0 70O B8O 90 100

e T

0 10 20 30 40 50 o0 70O B0 90 100

-

Area grande:

71,61
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15 Seguridad

Se puede limitar el acceso a objetos y acciones usando grupos de seguridad y
contrasefias de usuario.

Objetivo

e Afadirnombresde usuarioy establecer contrasefias.
e Estableceruncontrol deinicioycierre desesion.
*  Restringirelaccesoalamanipulaciénde recetas.

15.1 Configuracionde seguridad

+ Hagaclicen Seguridad en Explorador del proyecto para abrir la piginade

configuracién.

15.1.1  Gruposdeseguridad

La seguridad se controla dividiendo a los usuarios en grupos de seguridad. Estos
se configuran en la pestafia Grupos. En este ejemplo, usaremos los dos grupos de
seguridad predeterminados, Administrators (Administradores) y Operators

(Operadores).
15.1.2 Usuarios

Seleccione la etiqueta Usuarios en la pdgina de configuracién de Seguridad.
Afada una etiquetay llimela Superusuario.

Conecte el Superusuario con Administradores y Operadores en Grupos.

=

Afada otro usuario, lldmelo Usuariol y conéctelo con el grupo de

Operadores.

5. Introduzca contrasenas para los usuarios.

Nombre de usuario Contrasena Descripcion Grupos
Administrador s Administrators
Superldsaric = = wEeeeess Administrators, Operators
I |Usariol ?oxp‘,' Operators -
Nota:
Lacontrasefiase convierte en asteriscos al salir del cuadro de introduccion de
contrasefia.

BeijerElectronics, MAES832I 45



Seguridad

15.2 Comportamientodeliniciode
sesion al denegarse el acceso

Se puede mostrar un cuadro de didlogo de inicio de sesién cada vez que un usuario
intente acceder a un objeto restringido por el grupo de usuario al que pertenece.

1. Seleccionela pestana Usuarios, y haga clic en el botén Configuracién.

2. Seleccione Mostrar cuadro de didlogo de inicio de sesién para actuaral
denegdrsele el acceso y Normal para la visibilidad.

%) Propiedades (= |B] &

General Configuracién predeterminada cuando se deniega el accesa
Reglas de la contrasefia Seleccionar accién para cuando se deniegue el acceso

Mastrar cuadro de didlogo de inicio de sesidn -
Seleccionar visibilidad

Normal -

Cierre de sesidn automatico
[T] Cerrar la sesién de los usua

3 : minutos de inactividad

Aceptar H Cancelar

3. Hagaclicen Aceptar.

15.3 Crearunbotonparacerrar lasesion

Abra Screen3 (la pantalla de fondo) para editarla.

2. Coloque unbotén junto al botén Pantalla de inicio. Llame al botén Cerrar
sesion.

3. Conelbotén atin seleccionado, haga clicenla pestafia de cinta Acciones.
Abralalista desplegable Seleccionar accién... en el grupo Clic.

5. Amplie el nodo Seguridad y seleccione Cerrar sesién.
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15.4 Seguridaddeobjeto

1. AbraScreen4 paraeditarla.

15.4.1 Administradores

1. Hagaclic con el botén derecho del ratén en el botén Guardar recetay
seleccione Administrators para Seleccionar grupos.

15.4.2 Usuarios

1. Hagaclic con el botén derecho del ratén en el botén Cargar receta y seleccione
Operators para Seleccionar grupos.

15.5 Ejecutar lapruebadeseguridad

Ejecute el proyecto.
2. Hagaclicen el botén Screen4.

Intente asegurarse de que no es posible cargar ni guardar recetas sin iniciar una
sesién, y de que se abre el cuadro de didlogo de inicio de sesién cuando se pulsa
cualquiera de los botones.

4. Inicie unasesién como Administrador y guarde una receta.
5. Intente cargar una receta.
Seabrird el cuadro de didlogo de inicio de sesidn.
6. Inicie unasesién como Usuariol y cargue una receta.
7. Intente guardar una receta.
Seabrird el cuadro de didlogo de inicio de sesién.

8. Inicie unasesién como Superusuario. Intente guardary cargar recetas.

/E%B Login
-

User Mame

[Su perUsaric ! |

Pazzsword
wEEER

9. Cierrelasesién.
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10. Compruebe que ya no puede cargar o guardar recetas.
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16 Teclasde funciéon

Se pueden usar teclas de funcién para realizar acciones y ejecutar archivos de
comandos. Esto permite que el operador controle los datos y las funciones de
pantalla, independientemente de qué pantalla esté activa.

Las teclas de funcién también pueden configurarse como teclas de funcién locales,
lo que significa que son aplicables a pantallas individuales. En este ejemplo, se
utilizan teclas de funcién globales.

B

Contexto de la tecla de funcian

@ Global ) Pantallz Seleccionar pantalla... -

Objetivo

*  Programar acciones parateclas de funcién que cambien la pantalla, establezcan
valores de etiqueta de controlador, gestionen recetasy muestren el cuadro de
didlogodeiniciode sesion.

*  Programasteclasde funcién que ejecuten archivos de comandos.

16.1 Definiraccionesde teclade funcién

1. Hagaclicen Teclas de funcién en la pestana de cinta Insertar.

16.1.1  Mostrar pantalla

1. Hagaclicen... debajo de Accién en la fila parala tecla de funcién F1 para abrir

el didlogo Propiedades.

2. Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Tecla abajo.
3. Amplieel nodo Pantallay seleccione Mostrar la pantalla inicial.
4. Hagaclicen Aceptar.

5. Hagaclicenlafiladelateclade funcién F2.

6. Hagaclicen... debajo de Acciones.

7. Hagaclicen Seleccionar activador... y seleccione Tecla abajo.
8. Amplie el nodo Pantallay seleccione Mostrar pantalla.

9. Seleccione Screen2 en la siguiente lista desplegable.

10. Haga clic en Aceptar.

11. Haga clicen la filade la tecla de funcién F3.

12. Hagaclicen... debajo de Acciones.

13. Haga clic en Seleccionar activador... y seleccione Tecla abajo.
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14. Amplie el nodo Pantallay seleccione Mostrar pantalla.
15. Seleccione Screen4 en la siguiente lista desplegable.
16. Haga clicen Aceptar.

16.1.2  Seguridad

Haga clicen la fila dela tecla de funcién F4.
Hagaclicen... debajo de Acciones.
Haga clic en Seleccionar activador... y seleccione Tecla abajo.

Amplie el nodo Seguridad y seleccione Inicio de sesién.

hAE S

Haga clicen Aceptar.

16.1.3  Establecervaloresde etiquetade
controlador

Haga clicen la filadela tecla de funcién F5.

Hagaclicen... debajo de Acciones.

Haga clic en Seleccionar activador... y seleccione Tecla abajo.

Amplie el nodo Etiqueta y seleccione Ajustar analégico.

Seleccione la etiqueta Peso de la lista desplegable Seleccionar etiqueta....
Especifique el valor analégico 50.

Haga clicen Aceptar.

Sl A e

Repita los pasos anteriores para configurar las teclas de funcién F6 y F7 para
controlar las etiquetas Longitud y Anchura.

16.1.4 Receta

+  Configurela teclade funcién F8 para cargar Recipel, y la tecla de funcién F9
para guardar Recipel. Deje Seleccionar datos de la receta (opcional)... vacio.

16.1.5  Establecerzonahoraria, regiony
horariode verano

+  Configurelatecla de funcién F10 para establecer la zona horaria, regién y
horario de verano. Laaccién estd situada en el grupo Otros.
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Teda de fundan Acciones
F1 Shaow Start Screen
F2 Shaow Screen
F3 Show Screen
[ Login
F5 Set Analog
F6& Set Analog
F7 Set Analog
F8 Load Recipe
Fa Save Redpe
3 F10 Set Time Zone, Region and Daylight Saving
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16.2 Definirarchivosde comando para
teclasde funcion

También se pueden utilizar teclas de funcién para activar archivos de comando.

16.2.1 Calculode area

Programe una tecla de funcién con el cdlculo del 4rea de un objeto rectangular.
1. Hagaclicenlafiladelateclade funcién F11.

2. Seleccione Archivo de comandos como vista haciendo clic en Archivo de
comandos, en la parte inferior de la pantalla.

3. Amplieel nodo F11y haga doble clic en su nodo Teclaabajo.
4. Calculeel dreaen el evento Tecla abajo con el siguiente cédigo:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

Usar un archivo de comandos de tecla de funcién elimina la necesidad de tener
por separado la etiqueta de activacién (Calc).

16.2.2 Confirmar todas las alarmas

Programe una tecla de funcién que confirme todas las alarmas:
1. Amplieel nodo F12 y haga doble clic en su nodo Teclaabajo.

2. Escribaelsiguiente codigo de evento de Teclaabajo:

Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

Cédigo C# dela pestana de archivo de comandos:

pukblic partial class FunctionKeys
{

vold F11 KeyDown (System.Cbject sender, System.Eventlhrgs e)
i
Global=s.Tags.Area.Value =
{double) Globals.Tags.Longitud.Value *
(double) Globals.Tags.hncho.Value /100;

vold F12 FKeyDown(System.Object sender, System.Eventlrgs e)

{
Global=s.AlarmServer.Acknowledge () ;
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16.3 Ejecutarlapruebade teclade
funcion

1. Ejecuteel proyecto.

2. Compruebe que las teclas de funcién definidas (en el teclado del PC) realizan
las acciones definidas.
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17 Referenciacruzada

La herramienta Referencia cruzada proporciona una vista general de dénde se
utiliza una determinada etiqueta en el proyecto actual.

Objetivo

* Localizarrapidamente todas las apariciones de un determinada etiqueta.

17.1 UsarlaherramientaReferencia
cruzada

Haga clic en Etiquetas en el Explorador del proyecto.

2. Siestden modo devistade archivo de comandos, haga clic en Disefio en la
parte inferior.

3. Seleccionela fila MedidorYControDeslizante.
4. Hagaclicen el bot6n Referencia cruzada.

Se mostrard la herramienta Referencia cruzada.

Referencia cruzada

Tags.MediderYControlDeslizante
Screenl.CircularMeterl (Valug)
Screenl.Sliderl (Valug)
Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Loglteml (Value)

5. Hagadoble clicen AlarmServer.Default.AlarmItemO (valor) en la lista
Referencia cruzada.

Seabrird la pdgina de configuracion del Servidor de alarma en el escritorio.
6. Hagadobleclicen Screenl.Slider (valor) en la lista Referencia cruzada.

Se abrird Screenl en el escritorio y se seleccionard Sliderl.
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